Wireless USB wordt, net als zijn bekabelde broertje, volgens een hub architectuur opgezet (zie figuur). De host vervult de functie als verdeler en wijst de gevraagde bandbreedte toe aan de clients. De verbindingen zijn point-to-point wat wil zeggen dat er geen communicatie tussen de client onderling plaatsvindt. Het maximum aantal verbindingen bedraagt, zoals dat bij de conventionele USB-netwerkjes ook het geval is, 127. De functie van host wordt vervuld door een pc, een laptop, een versterker in een surroundsysteem, een spelconsole, enzovoorts. Het totaal van host, clients en de verbindingen ertussen wordt een cluster genoemd. Deze clusters kunnen eventueel verbonden worden via verbindingen op middellange afstand, zoals bijvoorbeeld WiFi. 

Er bestaat ook een tweede manier om apparaten met elkaar te verbinden. De zogenaamde dual-role verbinding is de draadloze variant van USB On-the-go. Bij deze variant op het eerste model vervult een apparaat gedeeltelijk de functie als client, en gedeeltelijk als host. Dit principe kennen we reeds uit de WiFi en Bluetooth wereld. Concreet heb je verschillende mogelijkheden zoals bijvoorbeeld van camera naar printer. En die toepassing alleen kun je heel breed nemen: thuis afbeeldingen doorsturen naar de printer ligt voor de hand. Je kunt ook denken aan toepassingen in de fotokiosk zelf of eenvoudig verbinding leggen met de dichtstbijzijnde printer op werk. Verder zijn er legio voorbeelden te bedenken: van camcorder naar scherm, van MP3-speler naar draadloze speakers of koptelefoon, van externe harde schijf naar HD-DVD of Blu-ray recoder, en ga zo maar verder.  


  

Met name de consumentenelektronica stelt hoge eisen aan Wireless USB. De prestratiecriteria zullen dan ook met name hier vastgelegd worden. Door het gebruik van meerdere HDTV-kanalen kan het verkeer in een WUSB-hub flink toenemen. Met een theoretisch maximum van 480 Mbit/s is er echter voorlopig nog voldoende bandbreedte. Mocht in de toekomst deze datarate toch onvoldoende blijken, dan is er een back-up: de UWB verbinding ondersteunt namelijk hogere snelheden tot boven de 1 Gbit/s. Voorlopig is op dat vlak de USB-specificatie de beperkende factor. 

Over een maximale afstand tussen host en client wordt niet gesproken. Wel is duidelijk dat Wireless USB producten zonder problemen 10 meter uit elkaar mogen liggen. Verder zouden, zoals al eerder besproken, USB en Wireless USB met elkaar uitwisselbaar moeten zijn. Concreet betekent dit het op de markt brengen van Wireless USB ontvangers, dongles en add-in kaarten, zoals we deze ook uit de Bluetooth en WiFi wereld kennen. En om aanvaarding in de markt te stimuleren zouden met name deze apparaatjes scherp geprijsd moeten zijn. Een van de succesfactoren van USB is de lage kost: net zoals gelijkaardige prestaties zouden prijzen ook gelijkaardig moeten zijn, aldus de Wireless USB Promoter Group. 

